Hraju dve druZstva na jeden kos.
Zapas zéina zrebovanim (hod mincou) o loptu.

Zapas sa kafi dosiahnutim 12 bodov resp. uplynutim hraciéasu (zapisuje sa dosiahnuty
stav pri ukokeni zapasu). Koniec stretnutia odpiska rozhodcaciidoba z4pasu je 12 min.
hruby ¢as. V pripade nerozhodného stavu po uplynuti hrdoby, hra sa o vazny kos,

o drzani lopty sa rozhodufgebom.

Druzstvo moze striedden pa@as prerusenia hry.

Kazdy k6s z pta ma hodnotu 1 bodu. K&S dosiahnuty zo vzdialenggej nez 6,25m
(trojkovy obltk) méa hodnotu 2 bodov. Ak druZstvdkategérii MUZI bude ména stpiske
Zenu /die¢a/ ma ko$ z pa dosiahnuty Zenou /diea’'om/ hodnotu 2 bodov a kéS spoza
trojkového oblika hodnotu 3 bodov. V kategériachNMla ZIACI je bodovanie bez
zvyhodnenia. V kategorii OLD-YOUNG plati zvyhodndma@dovanie pre dia (YOUNG).

Pred zaiatkom zapasu sa o drzani lopty rozhodne Zrebomgidtte druzstvo ma na Gtok 20
sekund.

Ak braniace druzstvo ziska loptu (vypichnutim, olorgm doskokom po nelspesSnej Bbee
stpera), nesmie sttia’, ale musi loptu dostaza trojkovy oblik a odtiarozohra. Utcgiace
druzstvo mbze po neuspesnej Bire doskeit’ loptu a pripadne skérovdez rozohrania za
trojkovy obluk. Po koSi a taktiez po akonikek priestupku sa hra &aa tzv. ,checkont.
Utogiaci hr& vyjde za trojkov(tiaru, obranca ostava naopak v Gizemi okigmom trojkovou
giarou. Ut@énik umozni obrancovi dotyk lopty a&na sa hré

VSetky fauly hlasi faulovany héa O¢akava sa spravodlivy pristup, pri ktorom budd obe
druzstvd uznavasvoje fauly. Ak bol hré&faulovany pri strEbe a nepadol k6§, loptu ziskava
Utociace druzstvo, rozohrava sa checkom. Ak bot lia@lovany pri strebe a padol kés - ten
plati a navySe Gtdace druzstvo ma opdoptu.

Ked je druzstvo potrestané 4. faulongsleduje zmena po kazdomfalSom faule na htéa

s loptou 1 ma Uthace druzstvo viny trestny hod (Sestka). Ak je Wrdaulovany pri 3-
bodovom pokuse, hadze 21we hody. Ke’ je Utatiaci hr& pri stré’be faulovany a aj napriek
tomu skéruje, k6S sa pita adruzstvo nema oy hod, ale dostava opdoptu. Po
nepremenenom Yaom hode sa lopta doskakuje a pékia sa v hre. Po neSportovom faule
je druzstvo potrestané trestnym hodom a opatovnggandm lopty. 2 neSportoveé fauly v 1
zapase znamenaju diskvalifikaciu éamaPo 2 diskvalifikaciach v turnaji je druzstvo wgné

Z turnaja.

Kazdé druzstvo si mbze ¢@s zapasu vybfajeden 30-sekundovy oddychowas, okrem

poslednych dvoch minat zapasu, kedy to nie je moddrychovycas si méze druzstvo
vybrat, ked’ je prerusena hra, s vynimkou pripadu, Ze praveostfo. Cas zapasu sa pas

oddychovéh@asu nezastavuje!



Druzstvo sa sklada z troch bBo& a dvoch nahradnikov. Pred zapasom sa obe déuzstv
sitasne rozohraju. Na ihrisko mézu vstlpiba druzstvd uvedené v hernom pléane.
V Kategorii OLD-YOUNG sa druzstvo sklada z dvocldaw.

V pripade spornych situacii zastupuje druzstvojédio kapitan. Ak sa pokeaje v hre, spor
sa poklada za vyrieSenjovinnog’ou kapitana vitazného druzstva je hnd po ukonéeni
zapasu odnie8 zapis o stretnuti ozngenému organiz&nému pracovnikovi.

Pozorovate nie je klasicky rozhodca, nerozhoduje zépas, Esalzuje v pripade vyskytu
nezhéd. Po konflikte vstupuje rozhodca do hry a plohuklasického rozhodcu
Neuposluchnutie pozorovdte vedie k strate lopty, opakované neuposlichnuigrasta
kontuméaciou zapasu v neprospech previneného daiZBwozorovaterozhoduje o platnosti
dosiahnutého koSa a hlasi aktualne skoére, hlasiaeasicich 5 sekind na zakmmie
Utociaceho druzstva. Na poziadanie aspedného druzstva uz pred aleboca® zapasu je
pozorovaté od za&iatku v Ulohe klasického rozhodcu.

Pri imyselnom neoddévodnenom zdrzovani bude pratistvu nariadeny oddychowas. Ak
ho uz druzstvo nema, alebo zdrZzuje opakovane, feegtané stratou lopty. V poslednych
dvoch mindtach zapasu je druzstvo pri zdrzovani’hpetrestané stratou lopty, Kee time-
out neméze yudeleny.

Pri vulgarnom spravani ¥o organizatorom, hgom ¢i divakom je hrd upozorneny,
v pripaded’alSieho napomenutia je Krdiskvalifikovany do konca zapasu.

Ak sa hr& dopusti vyrazne neSportoveho spravania (Zwésby priestupok proti pravidlam,
fyzické ¢i ve'mi hrubé slovné napadnutie organizatorovcbvati divakov) jeho druzstvo
straca loptu a previnilec je diskvalifikovany donka zapasu. Pozorovtea musi aktivne
podid’a’ na priebehu kazdého zapasu.

Jeho pravomocou je vstidipdo hry v ramci fair-play pri zdrzovani, hrubom eSportovom
spravani.

O dalSom postupe (kontumacia zapasu, ¥ghie z turnaja) rozhodne pozorovate
organizatori.

Pripadné protesty rieSia s k@&neu platnosou organizatori. Pri podani protestu sa zlozi
zéloha 15,- €, ktora bude v pripade uznania pwtastena.

Hr&i ani pozorovatt nemaju pravo metiipravidla. Zvysné pravidla su pkal platnych
pravidiel FIBA.



