Hraju dve druZstva na jeden kos.
Zapas zéina zrebovanim (hod mincou) o loptu.

Zapas sa kafi dosiahnutim 12 bodov resp. uplynutim hraciéasu (zapisuje sa dosiahnuty
stav pri ukodeni zapasu). Koniec stretnutia odpiska rozhodcacielidoba zapasu j& min.
hruby ¢as. Hracia doba vo findlovych zapasoch v kategoériach JNIORI a MUZI je 12
min. hruby ¢as V pripade nerozhodného stavu po uplynuti hrackbydsa hra o vazny kos,

o drzani lopty sa rozhodupeebom.

Druzstvo mozZe striedden pa@&as preruSenia hry.

Kazdy kéS z pba ma hodnotu 1 bodu. K65 dosiahnuty zo vzdialengg8ej nez 6,25m

(trojkovy oblik) ma hodnotu 2 bodov. Ak druzstvdategorii JUNIORI a MUZI bude ntia

na supiske zenu /diéa/ ma kbéS z pla dosiahnuty Zenou /diga’om/ hodnotu 2 bodov a kds
spoza trojkového oblika hodnotu 3 bodov. V kategdriMINI a ZIACI je bodovanie bez
zvyhodnenia. V kategorii OLD-YOUNG plati zvyhodndv@dovanie pre dia (YOUNG).

Pred zaiatkom zapasu sa o drzani lopty rozhodne Zrebomgiatte druzstvo ma na Gtok 20
sekund.

Ak bréniace druzstvo ziska loptu (vypichnutim, oionan doskokom po neulspesSne; Hbe
stpera), nesmie stii@’, ale musi loptu dostaza trojkovy oblik a odtiarozohra. Utociace
druzstvo mbze po neuspesnej B doskeit’ loptu a pripadne skérovdez rozohrania za
trojkovy obldk. Po koSi a taktiez po akonikek priestupku sa hra &aa tzv. ,checkonft.
Utogiaci hr& vyjde za trojkov(&Eiaru, obranca ostava naopak v Gizemi oltgmom trojkovym
obltkom. Ut@nik umozni obrancovi dotyk lopty a&naa sa hré

VSetky fauly hlasi faulovany héa Ocakava sa spravodlivy pristup, pri ktorom budl obe
druzstva uznavasvoje fauly. Ak bol hr&faulovany pri strebe a nepadol kés, loptu ziskava
Utotiace druzstvo, rozohrava saeheckont. Ak bol hr& faulovany pri strébe a padol koS -
ten plati a navySe (tmce druzstvo ma opdoptu.

Ked’ je druzstvo potrestané 4. (Stvrtym) faulorasleduje zmenaa po kazdomfalSom faule
na hr&a s loptou ma Utgace druzstvo viny trestny hod (Sestka). Ak je reaulovany pri 3-
bodovom pokuse, hadze 2 (dva)l'né hody. Ké' je utaiaci hr& faulovany pri strébe a aj
napriek tomu skoruje, koS sadi@a a druzstvo nema oy hod, ale dostava opdoptu. Po
nepremenenom Yaom hode sa lopta doskakuje a pdkia sa v hre. Po neSportovom faule
je druzstvo potrestané trestnym hodom a opatovnggandm lopty. 2 (dva) neSportove fauly
v 1 (jednom) z4pase znamenaju diskvalifikaciwardo 2 (dvoch) diskvalifikaciach v turnaji
je druzstvo vyldené z turnaja.

Kazdé druzstvo si mbze ¢ms zapasu vybfajeden 30-sekundovy oddychowas, okrem

poslednych dvoch minat zdpasu, kedy to nie je modddychovycas si mdze druzstvo
vybrat, ked’ je prerusena hra, s vynimkou pripadu, Zze praveostdo. Cas zapasu sa pas

oddychovéh@asu nezastavuije!



Druzstvo sa sklada z troch ko a dvoch nahradnikov. Pred zapasom sa obe déuzstv
sitasne rozohraju. Na ihrisko moézu vstlpiba druzstvd uvedené v hernom plane.
V Kategorii OLD-YOUNG sa druZstvo sklada z dvocladaw.

V pripade spornych situacii zastupuje druzstvojédio kapitan. Ak sa pokeaje v hre, spor
sa poklada za vyrieSeny.

Pozorovate nie je klasicky rozhodca, nerozhoduje zépas, Esalzuje v pripade vyskytu
nezhéd. Po konflikte vstupuje rozhodca do hry a plohuklasického rozhodcu
Neuposluchnutie pozorovdte vedie k strate lopty, opakované neuposlichnudigresta
kontuméaciou zapasu v neprospech previneného daiZBwozorovaterozhoduje o platnosti
dosiahnutého koSa a hlasi aktualne skoére, hlasiaeasicich 5 sekiund na zakmmie
Utociaceho druzstvaNa poziadanie aspft jedného druzstva uz pred alebo péas zapasu
je pozorovatd’ od z&iatku v Ulohe klasického rozhodcu.

Pri tmyselnom neodévodnenom zdrzovani hry bude groZstvu nariadeny oddychovgs.
Ak ho uz druzstvo nema4, alebo zdrZzuje opakovanpojeestané stratou lopty. V poslednych
dvoch mindtach zapasu je druzstvo pri zdrzovant’hmatrestané stratou lopty, Kee time-
out nemo6ze yudeleny.

Pri vulgdrnom spravani ¥o organizatorom, hgom ¢i divakom je hrd upozorneny,
v pripadedalSieho napomenutia je Krdiskvalifikovany do konca zapasu.

Ak sa hr& dopusti vyrazne neSportového spravania (2\hé@8by priestupok proti pravidlam,
fyzické ¢i ve'mi hrubé slovné napadnutie organizatorovcbvati divakov) jeho druzstvo
straca loptu a previnilec je diskvalifikovany donka zapasu. Pozorovtea musi aktivne
podid’a’ na priebehu kazdého zapasu.

Jeho pravomocou je vstidipdo hry v ramci fair-play pri zdrzovani, hrubom eSportovom
spravani.

O dalSom postupe (kontumacia zapasu, ¥ghie z turnaja) rozhodne pozorovate
organizatori.

Pripadné protesty rieSia s k@&neu platnosou organizatori. Pri podani protestu sa zlozi
zéloha 15,- €, ktora bude v pripade uznania pwtastena.

Hr&i ani pozorovatk nemaju pravo metipravidla. Zvysné pravidla st pkad platnych
pravidiel FIBA.



